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Aspiragoes 3 ¢ Atributos 5/4/3 « Habilidades 11/7/4 (+3 Especializagbes) » Cla « Coalizdo ¢ Potencia (§
de Sangue 1 e Disciplinas 3 (dois pontos intracld) « Vantagens 10 ¢ Vitalidade = Vigor + Tamanho
+ Resiliéncia » FdV = Perseveran¢a + Autocontrole « Tamanho. = 5 (Adulto) « Defesa = o Menor §
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