
Ім’я Концепт Тип хижака

Хроніка Амбіції Клан

Сір Бажання Покоління

ХАРАКТЕРИСТИКИ

Фізичні Соціальні Ментальні
Міць      Харизма      Інтелект     

Спритність      Маніпуляція      Кмітливість     

Витривалість      Витримка      Рішучість     

Здоров’я Сила волі
                     

НАВИЧКИ

Атлетизм	      Виступ 	      Знання	     

Боротьба	      Вуличний досвід	      Медицина	     

Виживання	      Етикет	      Наука	     

Керування	      Залякування	      Окультизм	     

Крадійство	      Лідерство	      Політика	     

Непомітність	      Переконливість	      Розслідування	     

Ремесло	      Проникливість	      Спостережливість	     

Рукопашний бій	      Розуміння тварин	      Технології	     

Стрільба	      Хитрість	      Фінанси	     

ДИСЦИПЛІНИ
              

              

Резонанс	 Голод       Людяність           
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Примітки

Сила Крові            

Сплеск Крові Відновлення ушкоджень

Бонус до сил дисциплін Перекид Збурення 
для дисциплін

Обмеження харчування Згубність прокляття

Усього очок досвіду	

Витрачено очок досвіду	

Справжній вік

Візуальний вік

Дата народження

Дата смерті

Зовнішність

Виразні риси

Історія


